
Real	  Deprez	  
Phone:	  310-‐339-‐6035	  •	  Email:	  real.deprez@gmail.com	  

I	  am	  a	  software	  engineer	  based	  in	  Santa	  Monica,	  California.	  A	  Maine	  native	  and	  Tulane	  graduate,	  I	  have	  been	  working	  in	  the	  
Internet	  industry	  professionally	  since	  2005.	  

Specialties	  

Front	  end	  performance,	  object-‐oriented	  JavaScript,	  data	  visualization,	  user	  interface/experience,	  front	  end	  unit	  testing,	  
semantic	  code,	  web	  standards	  and	  accessibility.	  

Experience	  

TrueCar,	  Inc.,	  Santa	  Monica,	  California	   Mar	  2010	  –	  Present	  

! Director	  (Jul	  2013	  –	  Present)	  

! Front	  End	  Architect	  (Mar	  2010	  –	  Jun	  2013)	  
Write	  JavaScript	  libraries	  and	  implementation	  code	  across	  TrueCar	  properties.	  Research,	  select,	  and	  implement	  front	  
end	  and	  supporting	  technologies.	  Evaluate	  and	  enhance	  front	  end	  performance	  and	  scalability.	  Create,	  maintain	  and	  
document	  shared	  code	  libraries.	  Create	  dashboards	  and	  data	  visualizations	  using	  JS	  and	  SVG.	  Support,	  advise,	  and	  
educate	  an	  eight-‐person	  team.	  

Edmunds,	  Inc.,	  Santa	  Monica,	  California	   Jun	  2007	  –	  Feb	  2010	  

! Front	  End	  Architect	  (May	  2008	  –	  Feb	  2010)	  
Designed,	  documented,	  created	  &	  maintained	  HTML	  templates,	  CSS	  code	  &	  systems,	  and	  JavaScript	  libraries	  for	  
Edmunds.com,	  InsideLine.com,	  and	  associated	  Edmunds	  properties.	  Supported	  a	  small	  team	  of	  front	  end	  developers,	  
and	  worked	  with	  a	  large	  Java	  team	  in	  an	  agile	  environment.	  Evangelized	  in-‐house	  JS	  and	  front	  end	  best	  practices.	  

! Sr.	  HTML	  Developer	  (Jun	  2007	  –	  May	  2008)	  

Be	  Jane,	  Inc.,	  Burbank,	  California	   Jan	  2007	  –	  Jun	  2007	  

! Web	  Engineer	  
Primary	  front	  end	  developer	  for	  BeJane.com.	  Created	  PHP	  templates	  from	  art	  director's	  Photoshop	  files	  using	  
XHTML/CSS	  using	  cutting	  edge	  methods	  and	  current	  web	  standards.	  Technologies	  employed	  include	  CSS-‐P,	  XHTML,	  
PHP,	  JavaScript,	  sIFR,	  and	  prototype/script.aculo.us.	  

flyte	  new	  media,	  Portland,	  Maine	   Jul	  2005	  –	  Jan	  2007	  

! Web	  Developer/Designer	  
Website	  development	  and	  design,	  updates	  on	  multiple	  (~75)	  websites.	  Blog	  design	  and	  development	  (Typepad,	  
WordPress).	  CMS	  (Mambo/Joomla)	  design,	  installation,	  development	  (XHTML/CSS/PHP),	  and	  training.	  HTML	  
Newsletter	  design	  and	  development.	  

Education	  

Tulane	  University,	  New	  Orleans,	  LA	   1999	  –	  2003	  

BA,	  Studio	  Art.	  Concentration	  in	  Photography	  and	  Glass.	  Minor	  in	  Philosophy.	  


